o) LEPETITENQUETEUR

CHAMBOULE TOUT DE NOTRE CHAINE ALIMENTAIRE

Le jeu consiste a viser et a lancer une balle sur un empilement de boites qui doivent
tomber de la pyramide qu'elles constituent.

Regles de jeu du chamboule tout spécifique de notre chaine alimentaire :

Pour gagner le jeu, le joueur ou I'équipe, doit marquer un maximum de points en faisant
tomber le nombre de boites correspondants. 1 Point=1 boite.

On évalue et on compte alors le nombre de boftes renversées pour déterminer le score!
Enfin, on établira un nombre de tirs, avec 2 ou 3 balles cela parait le plus adapté!

Pour réaliser la pyramide, on va d'abord établir et faire construire par les enfants, la chaine
alimentaire !

Soit en partant des plantes soit en partant d 'un animal, a vous de choisir.

Rappel de la chaine alimentaire, elle est composée d'une succession de végétaux et/ou
d'animaux oU chacun est mangé par le suivant.

Elles montrent parfaitement a quel point les étres vivants dépendent les uns des autres.
Ainsi, le dernier est en haut de la pyramide.




